
  

Stop Disasters :
 les grandes lignes du jeu

Une mission est à remplir pour chaque situation. 
 



  

Les élèves se retrouvent dans une sorte de Simcity avec un budget et un risque à contrer. 
 



  

Ils peuvent identifier les zones les plus à risques et au fil du temps, ils vont pouvoir construire, 
détruire, améliorer l’organisation de la ville. 



  

A chaque action importante réalisée, une action clé est validée et une description sur l’intérêt 
de cette action est dispensée. 



  

Lorsque le temps ou le budget sont écoulés, la catastrophe se déclenche et se réalise à 
l’écran.

Un rapport de mission est donnée en fin de partie indiquant ainsi aux élèves le résultat de leur 
travail.
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