
Palindrome 
 
Première partie : 
 
1) Chercher ce qu’est un palindrome. 
2) Établir alors une liste d’une dizaine de palindromes. 
 
Deuxième partie : 
 
Construire un programme qui écrit un mot donné à l’envers : 

 
 
 
Troisième partie : 
 
Écrire un programme qui indique si un mot est un palindrome ou n’en est pas un. 
 

                                 


