
Escape Games

« I never lose. I either win or learn. » Nelson Mandela

Fiona Ratkoff, IA-IPR d’anglais, le 2 juin 2020



Les 500 premiers mots de l'Anglais : 
https://www.ispeakspokespoken.com/500-mots-frequents-anglais/

Raymonde Wambst

Screenpresso
- ouvrir le document à 

commenter sur l'écran de 
l'ordinateur

-  cliquer sur "capturer>vidéo" 
dans la fenêtre du logiciel, puis 
"impEc" sur le clavier de 
l'ordinateur

- l'enregistrement commence.

C'est vraiment simple. On peut 
faire défiler de haut en bas, 
changer de diapositive ...Screenflow pour Mac

https://www.ispeakspokespoken.com/500-mots-frequents-anglais/


Daisy Girard







Donner le choix de niveau en CO



25th May 2020 - The Pick and Choose Activity Grid -  Terminale

The Love of Reading-  
Why Books are Here to Stay

The Love of Art -
British visual artist Marc Quinn gets 
inspiration during the coronavirus crisis

Have you enjoyed The Hunger Games 
series?
Now discover The Ballad of Songbirds and 
Snakes, a prequel to The Hunger Games

Reading 
or 
Listening
activities

Listen to the following podcast that 
retraces the history of books (how it
all started, how it has evolved), and 
points out what makes books unique.

https://www.youtube.com/watch?
v=6Gw5dK48MtI
January 2020 (Small Think, Big 
Ideas, TED)

Read the following article to discover Marc 
Quinn's recent 'viral paintings' – and understand 
the inspiration behind such artworks, the style 
and techniques of the artist...
https://www.theguardian.com/artanddesign/2020
/may/20/artist-creates-paintings-from-news-
stories-chronicling-covid-19-crisis

...... and have a closer look at a few of these 'viral
paintings'
https://hypebeast.com/2020/5/marc-quinn-viral-
paintings-coronavirus-pandemic-news-stories-info

The Ballad of  Songbirds and Snakes by Suzanne 
Collins was released on 19th May 2020. It focuses 
on the early life of villain Coriolanus Snow, the 
tyrannical president of Panem. 
- Have a look at the official trailer for the novel 
https://www.youtube.com/watch?v=1A6LAeQy0eE
- Read the press article detailing the plot:
https://www.theguardian.com/books/2020/may/1
9/the-ballad-of-songbirds-and-snakes-review-a-
sleek-hunger-games-prequel
- Then listen to the opening chapter of the novel :
https://www.theguardian.com/books/audio/2020/apr/23/hunger-
games-prequel-the-ballad-of-songbirds-and-snakes-suzanne-collins-
audio

Writing 
or 
Speaking
Task to 
post on 
the Class
Padlet

Audio recording  -
Give your classmates a book 
recommendation.
What is the best reading experience 
you have ever had? It could be a 
novel, a short sory, a poem, a graphic 
novel, non-fiction writing... 
Recommend one of your favourite 
reads to your classmates. 
Do not spoil your favourite read but 
share your enthusiasm about it !

Written expression -

Give your personal impression about Marc Quinn's
artworks. Then share with us a visual artist you 
particularly appreciate (explain why their work 
appeal to you + copy and paste screenshots of 
some of their works).

Audio recording -  

Do you have one favourite series ? 
Explain in what way this series has been important
for you. Did you get attached to one character in 
particular ? Did one theme have a special appeal 
to you ? Did you find some sort of echo between 
one character or theme and your personal life ? 
Give the reasons why you would recomment it.

Mme Andrei-Queuille



Annabelle Guittonneau: introduction aux escape games

Des exemples d’escape games:
- Pour le collège
- Pour le lycée
- Contenu culturel
- Clé en main
- Version papier et version informatique

Quelques bonnes idées en fin de webinaire



Définition

• Le jeu d’évasion est élaboré pour plonger les joueurs 
dans une situation fermée dont ils doivent pouvoir 
s’extraire par eux-mêmes (énigmes, recherches en tous 
genres, codes à trouver…) soit seul soit par équipe.

• Le jeu d’évasion a été créé afin pouvoir tester la 
solidité, la fiabilité, l’entraide et la solidarité dans une 
équipe quelle qu’elle soit. Il est donc idéal pour fixer 
une entreprise sur les capacités de ses collaborateurs 
ou encore dans les corps armés par exemple. 



Historique

• Développé tout d’abord au Japon sous forme de jeu 
vidéo et d’énigmes dans les magazines, l’escape game, 
autrement appelé jeu d’évasion a très vite trouvé son 
public dans les années 2000

• Premières salles en 2008 à Kyoto en grandeur nature
• Essor des marchés assez immédiat dans le monde avec 

de multiples scénarios dans de nombreux genres et 
pour tous les âges (science-fiction, thriller, horreur, 
chasse au trésor, pirate, école maternelle…)

• Déclinaisons multiples: livres, jeu grandeur nature, 
enseignes spécialisées (entreprises, armée, pompiers, 
etc…), jeu en ligne, création pédagogique….



Déclinaisons des jeux d’évasion 
ou escape game

• Grandeur nature
• Boîtes de jeux
• En ligne prêt à l’emploi
• Kits à imprimer prêt à l’emploi
• Livre jeux
• A créer soi-même



GRANDEUR NATURE intérieur / 
extérieur

• Avec des franchises organisant des anniversaires ou des 
enterrements de vie de garçon ou jeune fille, des 
soirées entre amis, etc….

Des sociétés telles BrainScape, Escape Yourself ou 
Escape Time se sont développées avec de nombreux 
scénarios variés. Certains scénarios intégrant des acteurs 
pour rendre l’atmosphère encore plus crédible.
Une nouveauté récente chez VR Evolution au Mans se 
concentre autour de la réalité virtuelle avec des casques 
de dernière technologie pour être au plus près de 
l’action. 
• Emergence de salle de jeu itinérante / nomade en 

camion 



L’Escape Game en boîte de jeux

• Les éditeurs ASMODEE, IELLO, KOSMOS ou encore 
YSTARI entre autres conçoivent de très bons scénarios 
dans différents univers, ainsi le musée mystérieux, le 
labo secret (ici en anglais) ou encore le manoir isolé. 
Des jeux pour les enfants avec un cadenas électronique 
simple.



Exemple du contenu d’une boîte

- Un mode d’emploi avec 
synopsis

- Des indices
- Des cartes pour avancer 

dans le jeu
- Des fiches avec des salles 

pour situer l’action

L’exemple donné ici chez 
Kosmos a un contenu simple. 
Ystari a fait une boîte très 
complète et bien plus 
complexe pour S. Holmes. 
Durée: 60 minutes (avec 
application smartphone 
gratuite pour avoir 
l’ambiance sonore chez 
ASMODEE)



Escape Game en ligne – prêt à 
l’emploi

• LE site de référence (pour moi): scape.enepe.fr
Une vraie mine pour créer soi-même, comment faire pour 
créer, quels sites utiliser, pour quelle fins, quels niveaux, 
de nombreuses fiches pratiques, des escape games déjà 
faits par des collègues…
• www.planetexperiences.fr
• www.escape-kit.com 
• www.escaperoomthegame.com (sensations fortes 

garanties - à recommander avec vigilance)
Certains sites sont gratuits d’autres payants

http://www.planetexperiences.fr/
http://www.escape-kit.com/
http://www.escaperoomthegame.com/


Escape Game en ligne – 
kits à imprimer prêts à l’emploi

• www.escape-kit.com (kits payants)
• https://escapeadomicile.john-doe.fr (tous payants, jouer en visio 

en lien avec un conseiller en direct, envoi par courrier, envoi par 
mail pour imprimer chez soi) 

• https://graaly.com/fr/escape-games-a-jouer-chez-soi/ (payants ou 
gratuits, adultes et enfants)

• www.englishnexon.com (site d’un collègue d’anglais)
• Avantages: cohésion, jeu inter générationnel, possible à distance
•  

https://www.emdl.fr/anglais/materiels-complementaires/complem
ents/agendas-et-carnets-de-bord-2/escape-game-lost
-in-la

http://www.escape-kit.com/
https://escapeadomicile.john-doe.fr/
https://graaly.com/fr/escape-games-a-jouer-chez-soi/
http://www.englishnexon.com/
https://www.emdl.fr/anglais/materiels-complementaires/complements/agendas-et-carnets-de-bord-2/escape-game-lost-in-la
https://www.emdl.fr/anglais/materiels-complementaires/complements/agendas-et-carnets-de-bord-2/escape-game-lost-in-la
https://www.emdl.fr/anglais/materiels-complementaires/complements/agendas-et-carnets-de-bord-2/escape-game-lost-in-la


L’escape Game en livre

• Editions Mango
• Editions Larousse
• Editions 404
• Editions Glenat JEUNESSE (célèbre éditeur de BD)
• Editions Fleurus 
• Editions Makaka (livres BD dont vous êtes le héros)
Tous sont payants, trouvable chez Cultura ou Nature et 
Découvertes (Mango), ou sur site de l’éditeur. Tous sont de bons 
scénarios. Les livres de Glénat sont plus dédiés aux collégiens 
et aux familles. Pas toujours disponibles en langues étrangères. 



Créer son escape game

Sites à utiliser pour créer son jeu en ligne:
1. Genially (LE SITE à usage multiple, gratuit de base puis options 

payantes)
2. Scape.enepe.fr (LA MINE d’informations avant de se lancer)
3. ProfPower (éditeurs le Livre Scolaire pour la collection Fireworks 

en anglais)
4. https://graaly.com/fr/escape-games-a-jouer-chez-soi/ (site d’une 

page type recette sans plus)
5. Sites de son libres de droits (lasonotheque.org, universal-

soundbank.com)
6. Sites de décors et fonds libres de droit (Pixabay)

https://graaly.com/fr/escape-games-a-jouer-chez-soi/


Ressources pour jeu en langues 
étrangères

• Editions Makaka - Livres BD dont vous êtes le héros en 
langue étrangère

1. Pour les USA: 
https://www.vanrydergames.com/graphicnovels

2. Pour l’Allemagne: Editions Pegasus comics 
https://pegasus.de/search?sSearch=spiele%2Bcomic%
2B&p=1

3. Pour l’Espagne: 
https://www.masqueoca.com/tienda/buscardo.asp?
idtipojuego=6&t=1&ls=1

https://www.vanrydergames.com/graphicnovels
https://pegasus.de/search?sSearch=spiele%2Bcomic%2B&p=1
https://pegasus.de/search?sSearch=spiele%2Bcomic%2B&p=1


Titres

• Editions Super Meeple (Italie): collection Deckscape
• Editons Asmodee: collection Unlock (déclinée par boîte 

de 3 escape game avec appli smartphone)
• Editions Iello et Kosmos: collection Exit
• Editeur Ystari: collection Sherlock Holmes
• Editeur Fleurus: collection Escape Game (junior ou 

adulte)
• Editeur Glénat Jeunesse: collection Escape Game junior 



Bénéfices et avantages

Aspect pédagogique: 
• Élèves très réceptifs
• Esprit de compétition ou de groupe décuplé
• Pratiquer la langue sans s’en rendre compte
• Ne pas être jugé par le professeur ou par ses pairs
• Stimuler les élèves plus en retrait ou timides ou avec des difficultés
• Retirer les « étiquettes »
• Changer d’atmosphère en restant en salle de cours ou  à proximité
• Possible lors d’un…confinement



Abigail Baffet-See

Ce qui marche bien:
-un besoin communicationnel fort
-activités coopératives et collaboratives
-suspense et enjeux (clock, affiches, 
countdown, voice-changing apps)
- lorsque c’est les élèves qui le 
préparent !! 

Ce qui marche moins bien:
- ne pas le tester avant 
- trop long
- trop difficile pour eux
- la frustration

Prévoir des indices pour aider au cas où.



Cécile Bévant

- Le point de départ est important pour les motiver: une vidéo, une 
lettre mystérieuse, un tableau... 

- Ensuite, je leur demande de désigner un rapporteur qui viendra me 
présenter la réponse. 

- Si celle-ci est bonne, ils débloquent le puzzle suivant, et ainsi de 
suite... 

- Chaque groupe a la possibilité de recevoir une aide, un indice s'ils 
ne trouvent pas la solution. 

- Les puzzles sont en général des mots croisés ou mêlés, des codes à 
déchiffrer, des charades, des petites compréhensions de l'écrit ou 
de l'oral (il faut prévoir par exemple des MP3 pour chaque îlot): les 
réponses forment un ensemble de lettres qui donnent un mot de 
passe... On peut également utiliser le lexique ou les points 
grammaticaux du chapitre (ex: la seconde lettre de chaque verbe 
irrégulier d'un petit texte donne un mot qui est le résultat d'une 
énigme...)



Au sein de chaque groupe, les élèves peuvent avoir un rôle à jouer: 
rapporteur, détective en chef, lieutenant... C'est un vrai travail 
d'équipe et cela permet de motiver les élèves les plus en difficulté. 

Le ou les groupes qui terminent rapidement peuvent être 
récompensés: un coloriage, un badge... Ou avoir juste l'honneur et la 
joie d'avoir terminé le jeu les premiers!
Enfin, il est assez difficile de ne pas dépasser les 55 minutes de cours 
avec un Escape Game, la mise en commun est souvent reportée au 
cours suivant pour ma part. 



Emilie Dugast

Voici deux exemples d'Escape games. Je les avais diffusé auprès de 
mes élèves au début du confinement.

1- Free the Queen (6ème) - Révisions de début d'année (vocabulaire et 
expressions).
https://view.genial.ly/5e8c7857d9dad70d8387205c/interactive-content-
free-the-queen-public

https://view.genial.ly/5e8c7857d9dad70d8387205c/interactive-content-free-the-queen-public
https://view.genial.ly/5e8c7857d9dad70d8387205c/interactive-content-free-the-queen-public
https://view.genial.ly/5e8c7857d9dad70d8387205c/interactive-content-free-the-queen-public




2- Prohibition & Al Capone (4èmes) - Travail de la CE et de la CO 
(chiffres et dates).

https://view.genial.ly/5e8c7b03d9dad70d83875036/interactive-conte
nt-escape-game-public

Ce sont deux créations assez basiques, par rapport à d'autres 
Escape games que j'ai pu voir sur l'espace de partages E-lyco, mais 
cela peut peut-être encourager des collègues qui ne se sentent 
pas très à l'aise avec l'outil numérique en leur montrant 
qu'on peut commencer par des activités simples.

https://view.genial.ly/5e8c7b03d9dad70d83875036/interactive-content-escape-game-public
https://view.genial.ly/5e8c7b03d9dad70d83875036/interactive-content-escape-game-public
https://view.genial.ly/5e8c7b03d9dad70d83875036/interactive-content-escape-game-public




Anne-Yaëlle Fleurant

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSflNxNM0jzbZJjUqOcXkwhGTfii4CM_CA3kCxImbY8c3AABEA/viewform 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSflNxNM0jzbZJjUqOcXkwhGTfii4CM_CA3kCxImbY8c3AABEA/viewform


Sandrine Jovanovic

J'ai testé celui-ci avec deux classes de 3ème. Il est très bien. 
https://view.genial.ly/5c72838aa159c7762903282f?fbclid=IwAR2Yw
RbdJ6k7wiwqQ3WYSyC__lVrCb2fFWnNj2_hvvHiCmI-NoPMHfG0smQ&
utm_source=Newsletter+Lelivrescolaire.fr+-+Coll%C3%A8ge+et+L
yc%C3%A9e&utm_campaign=682e720c96-EMAIL_CAMPAIGN_2019
_04_30_10_37&utm_medium=email&utm_term=0_c5fe668fd3-682e
720c96-324835965

https://view.genial.ly/5c72838aa159c7762903282f?fbclid=IwAR2YwRbdJ6k7wiwqQ3WYSyC__lVrCb2fFWnNj2_hvvHiCmI-NoPMHfG0smQ&utm_source=Newsletter+Lelivrescolaire.fr+-+Coll%C3%A8ge+et+Lyc%C3%A9e&utm_campaign=682e720c96-EMAIL_CAMPAIGN_2019_04_30_10_37&utm_medium=email&utm_term=0_c5fe668fd3-682e720c96-324835965
https://view.genial.ly/5c72838aa159c7762903282f?fbclid=IwAR2YwRbdJ6k7wiwqQ3WYSyC__lVrCb2fFWnNj2_hvvHiCmI-NoPMHfG0smQ&utm_source=Newsletter+Lelivrescolaire.fr+-+Coll%C3%A8ge+et+Lyc%C3%A9e&utm_campaign=682e720c96-EMAIL_CAMPAIGN_2019_04_30_10_37&utm_medium=email&utm_term=0_c5fe668fd3-682e720c96-324835965
https://view.genial.ly/5c72838aa159c7762903282f?fbclid=IwAR2YwRbdJ6k7wiwqQ3WYSyC__lVrCb2fFWnNj2_hvvHiCmI-NoPMHfG0smQ&utm_source=Newsletter+Lelivrescolaire.fr+-+Coll%C3%A8ge+et+Lyc%C3%A9e&utm_campaign=682e720c96-EMAIL_CAMPAIGN_2019_04_30_10_37&utm_medium=email&utm_term=0_c5fe668fd3-682e720c96-324835965
https://view.genial.ly/5c72838aa159c7762903282f?fbclid=IwAR2YwRbdJ6k7wiwqQ3WYSyC__lVrCb2fFWnNj2_hvvHiCmI-NoPMHfG0smQ&utm_source=Newsletter+Lelivrescolaire.fr+-+Coll%C3%A8ge+et+Lyc%C3%A9e&utm_campaign=682e720c96-EMAIL_CAMPAIGN_2019_04_30_10_37&utm_medium=email&utm_term=0_c5fe668fd3-682e720c96-324835965
https://view.genial.ly/5c72838aa159c7762903282f?fbclid=IwAR2YwRbdJ6k7wiwqQ3WYSyC__lVrCb2fFWnNj2_hvvHiCmI-NoPMHfG0smQ&utm_source=Newsletter+Lelivrescolaire.fr+-+Coll%C3%A8ge+et+Lyc%C3%A9e&utm_campaign=682e720c96-EMAIL_CAMPAIGN_2019_04_30_10_37&utm_medium=email&utm_term=0_c5fe668fd3-682e720c96-324835965
https://view.genial.ly/5c72838aa159c7762903282f?fbclid=IwAR2YwRbdJ6k7wiwqQ3WYSyC__lVrCb2fFWnNj2_hvvHiCmI-NoPMHfG0smQ&utm_source=Newsletter+Lelivrescolaire.fr+-+Coll%C3%A8ge+et+Lyc%C3%A9e&utm_campaign=682e720c96-EMAIL_CAMPAIGN_2019_04_30_10_37&utm_medium=email&utm_term=0_c5fe668fd3-682e720c96-324835965






Vincent CHERRE

Proposé à nos élèves de 6e du collège Simone Veil pendant le 
confinement.
Nous avons en fait converti une série d'activités Maths/Anglais 
sur le thème de Harry Potter, qui était prévue en mars, en 
Escape Game numérique.
En deux épisodes permettant de faire un point d'étape et de 
l'aide en classe virtuelle plus facilement
Episode 1:  
https://view.genial.ly/5e86f2bd260c290e3997b042/interactive-c
ontent-a-new-generation-episode-1
 
Episode 2: 
https://view.genial.ly/5e8c369d8b8ee90e1eb9ee8c/interactive-c
ontent-a-ne

https://view.genial.ly/5e86f2bd260c290e3997b042/interactive-content-a-new-generation-episode-1
https://view.genial.ly/5e86f2bd260c290e3997b042/interactive-content-a-new-generation-episode-1
https://view.genial.ly/5e8c369d8b8ee90e1eb9ee8c/interactive-content-a-ne
https://view.genial.ly/5e8c369d8b8ee90e1eb9ee8c/interactive-content-a-ne




Episode 2



Anne Nicou, formatrice INSPé An artistic escape game





https://view.genial.ly/5ea4744b63183e0d942870bf/game-breakout-mission-lockdown-escape

https://view.genial.ly/5ea4744b63183e0d942870bf/game-breakout-mission-lockdown-escape








Tony Raitière

 J'ai découvert cette année des escapes games d'une toute autre 
envergure crées avec genially dont celui ci que je trouve très bien 
fait: 
http://www.englishnexon.com/pages/my-applis-meal/applis-3emes
/eg-dracula.html

(bloqué par mon virus)

J'ai trouvé également des pistes sur 
https://scape.enepe.fr/genially-et-les-escape-games.html

Quatre versions papiers.

http://www.englishnexon.com/pages/my-applis-meal/applis-3emes/eg-dracula.html
http://www.englishnexon.com/pages/my-applis-meal/applis-3emes/eg-dracula.html
https://scape.enepe.fr/genially-et-les-escape-games.html


Marie-Sophie Leroueil

1) Premier escape game tenté pendant le confinement, pour 
des TL, autour des Tudors en Henry VIII : des imperfections, mais 
mon but de les maintenir intéressés 
et de les laisser s'entraîner en CO/CE sans s'en rendre compte, et 
utiliser en contexte le prétérit a été atteint : 
https://view.genial.ly/5eb58193c6ddfc0d172ad839/interactive-co
ntent-the-tudors-escape-game
Nous avons poursuivi avec des exercices sur le prétérit en 
complément et une petit quiz final sur Henry VIII et les temps du 
passé (lien valide jusqu'au 1er juillet 
pour visualisation) : 
https://www.quiziniere.com/#/Exercice/XDN3EA

 Prochaine étape en cours de préparation : Elizabethan era, avec Elizabeth I, 
Shakespeare & his places (the Sakespeare's Globe Theatre, Stratford-upon-Avon) 
and plays, Poets, explorers...

https://view.genial.ly/5eb58193c6ddfc0d172ad839/interactive-content-the-tudors-escape-game
https://view.genial.ly/5eb58193c6ddfc0d172ad839/interactive-content-the-tudors-escape-game
https://www.quiziniere.com/#/Exercice/XDN3EA




Quizinière



Pour des 1STI2D de façon plus light et pas en escape game 
officiel, autour de Billie Holiday et Strange Fruit, plutôt que de faire 
une CE... :
https://view.genial.ly/5ecbbc0eb69f680d9a63dfc3/game-action-billie-h
oliday-and-strange-fruit

Ce ne sont que mes 1ers essais, mais les retours des élèves sont très 
positifs, et ils adorent parcourir les œuvres graphiques (peintures, 
films...), les vidéos ou CO, 
les visites virtuelles, l'aspect jeu / enjeu.
Les logiciels que j'utilise sont : Genially / Lockee / Learning App / 
Quizinière (l'avantage : on récupère une "trace" et en fonction des 
exercices, le logiciel évalue 
automatiquement ou presque, mais on peut quand même forcer la 
main.)

https://view.genial.ly/5ecbbc0eb69f680d9a63dfc3/game-action-billie-holiday-and-strange-fruit
https://view.genial.ly/5ecbbc0eb69f680d9a63dfc3/game-action-billie-holiday-and-strange-fruit




Pour les collègues qui voudraient se lancer, une "check-list" :
1) avoir une trame : collecter des endroits, des personnes, des 
thématiques. Etablir les liens entre eux, peut -être prévoir seulement 
3 liens au début?
2) Tracer cette trame sur un brouillon, en relevant le type d'info qui 
peut permettre de rebondir sur la prochaine étape. Cela donne le 
"mot de passe / mot magique"
3) sélectionner ses applis (pour Genially il faut des applis qui 
fonctionnent avec "Iframe" dans les liens à copier)
4) se lancer, advienne que pourra!



Julie Perrin  

L’ Australie en 6ème 















Aurore Blandin

https://view.genial.ly/5ebe623532a04c0d96b6f897/interactive-content-escape-game

https://view.genial.ly/5ebe623532a04c0d96b6f897/interactive-content-escape-game




https://scape.enepe.fr/-bricabrac-.html 

https://scape.enepe.fr/-bricabrac-.html


Adeline Carpentier   Pour le lycée   

Il s'intitule "libérez les langues". Ce n'est pas une création de notre 
établissement. Nous l’avons trouvé sur internet :
https://view.genial.ly/5afb42b75f713065e7fcf43c

A notre grande surprise, les élèves ont même réalisé plus d'activités que demandées ! 
Ils se sont réellement prêtés au jeu.

https://view.genial.ly/5afb42b75f713065e7fcf43c


Anca Del’heaumeau

Sa capsule explicative sur l'Aventure Klaxoon que j'ai créée par rapport 
à une aventure destinée aux élèves de 5ème.
Comment créer une aventure Klaxoon (période d’essai pendant 3 
mois)
https://www.youtube.com/watch?v=SrgbwOXGK-I&feature=youtu.be
- CO/CE etc.

Dans ce mail je vous inclus également le lien "test" de l'aventure.
Lien Aventure
https://app.klaxoon.com/participate/adventure/G4MEZCE
J'ai déjà testé une aventure pour les élèves de 4e et tous les 
participants ont été ravis de l'accomplir.

https://youtu.be/SrgbwOXGK-I
https://www.youtube.com/watch?v=SrgbwOXGK-I&feature=youtu.be
https://app.klaxoon.com/join/G4MEZCE
https://app.klaxoon.com/join/G4MEZCE
https://app.klaxoon.com/participate/adventure/G4MEZCE


Joëlle Cendrier

https://placedeslangues.editions-hatier.fr/experiences-de-classe
/réaliser-un-atelier-de-lecture-cursive-en-classe-de-langues-robi
nson-crusoe

La lecture cursive autour de Robinson Crusoe pour des élèves 
de 6ème 

Mettre en scène des passages avec des boîtes à chaussures.

Un escape game sur le même sujet

https://placedeslangues.editions-hatier.fr/experiences-de-classe/r%C3%A9aliser-un-atelier-de-lecture-cursive-en-classe-de-langues-robinson-crusoe
https://placedeslangues.editions-hatier.fr/experiences-de-classe/r%C3%A9aliser-un-atelier-de-lecture-cursive-en-classe-de-langues-robinson-crusoe
https://placedeslangues.editions-hatier.fr/experiences-de-classe/r%C3%A9aliser-un-atelier-de-lecture-cursive-en-classe-de-langues-robinson-crusoe


Anne-Laure Thiery

EE sur framapad: chacun doit utiliser deux mots remis par 
le professeur. 

Crazy stories



Gwenaëlle Jouanne   :  idée en présentiel et distanciel avec un 
tableau et une craie

Dans une classe de 6ème nous avons aujourd'hui rédigé en classe 
des petits portraits de personnages célèbres  (Harry Potter, etc...) : 
physique, goûts, capacités, etc... Nous les avons envoyés via elyco 
aux autres élèves restés chez eux sous forme de devinettes... à eux 
de retrouver de qui il s'agit!  

'She's got long blond hair and big blue eyes. She is sometimes very tall, and sometimes 
very short.
She is very pretty, and she is really nice. She is also a little curious.
She is wearing a blue dress and a white apron.
She's got black shoes. 
She likes eating cakes and mushrooms...'

Les élèves restés chez eux devaient donc deviner qui était le personnage décrit (ici Alice, 
mais aussi Peter Pan, Harry Potter, etc...)... Ca a plutôt bien marché! 
Cela nous a aussi permis d'apprendre à utiliser des traducteurs en ligne 
intelligemment puisque nous ne pouvions pas manipuler de dictionnaires pour chercher 
le vocabulaire inconnu (ici, 'apron' par exemple)



Gaëlle Aglaor

La différenciation



Catherine Dubourg



Tâche Finale : CITIZENSHIP AND VIRTUAL WORLDS 
 

CREER LA UNE D’UN JOURNAL LOCAL : 
THE ARROW UNCHAINED (nom du journal) 

 
Ø Vous êtes journaliste, et vous créez la UNE de notre journal local THE ARROW 

UNCHAINED. 
 

Ø Vous devrez OBSERVER les UNES de différents journaux anglo-saxons (fournis par 
votre professeur) et français (vous pouvez trouver des exemples en ligne ou acheter 
un journal local) pour déterminer le FORMAT de votre UNE : ils ont tous des formats 
assez différents mais les composantes sont récurrentes.  

 
Ø Repérez les COMPOSANTES de la UNE : Date, gros titres (Headlines), prix (price), 

code barre (bar code), photos plus ou moins grand format, débuts d’articles plus ou 
moins longs et annonce de la page où la suite de l’article est publié (continued p. …), 
météo (weather forecast), des publicités (adverts). 

 
Ø ORGANISEZ votre UNE à votre guise sur le document « publisher » ou « dessin » de 

Google Classroom fourni : soyez créatif et prenez le temps de découvrir l’outil. 
 

Ø Vous devrez inclure différents types de débuts d’articles : 
o World News 
o Local News  
o Hero of the day 
o The readers express how they feel about the after COVID world 
o Real news or interesting piece of information you have heard or read 
o Challenges on the web 
o … (vous pouvez créer votre rubrique !) 
 

Ø Certains articles pourront être inventés (fausses interviews de personnalités locales) 
ou des reprises d’informations vues à la télévision ou sur le net. 
 

Ø ANGLAIS : 
o Présent simple, present perfect, preterit 
o Vocabulaire riche : incluez des connecteurs logiques et soyez précis. 
o Exclamatives  
o Langage journalistique : des textes vivants, qui accrochent le lecteur 

 
Votre UNE devra être postée sur le PADLET ou envoyée par elyco (je me chargerai de 
la poster sur le padlet). 
 
Due Date : LUNDI 4 MAI 
 
 

Catherine Dubourg

Ecrire un article de presse

La motivation était liée à la 
situation.  Il y a eu un vote et 
chacun a donc dû lire les travaux 
postés sur le padlet et élire les trois 
meilleures Unes.  Les travaux 
seront exposés au CDI quand nous 
retournerons au lycée.





Anne-Elodie Riehl   Sans informatique

Pour les idées pour les 4eme / 3emes en confinement j'ai proposé une 
chasse au trésor...à la maison ( trouve sur ta télé le numéro d'une 
chaine britannique ou américaine/ trouve un objet dans la cuisine 
avec un mot anglais dessus/ trouve un objet qui te fait penser aux 
voyages/ trouve un objet avec le drapeau d'un pays anglophone 
dessus/ trouve quelque chose qui fera sourire ta prof/ trouve un objet 
qui te rappelle la déco de la salle d'anglais au collège).

Je leur ai également demandé d'organiser un tea time avec une déco 
la plus british possible pour la première personne de la maison qui 
rentre du travail ! 

Mme Bonic: faire deviner l’objet avec un « mystery bag »  avec les 
objets (avec l’élève présent ou en visio).



Enfin, je leur ai demandé de choisir une série ou un film à regarder en 
VO sous titré anglais : ils devaient faire une liste de 15 mots nouveaux 
qu’ils ont appris grâce à cette série, me résumer l'épisode en 5 phrases 
et choisir 3 à 5 répliques , les mémoriser et s'enregistrer en les répétant 
avec le même accent et la même intonation que l'acteur ou le 
personnage ( cela a donné de jolis fous rires car certains parents se 
sont pris au jeu et ont donné la réplique à leur enfant c'était vraiment 
sympa à écouter !)



Patricia Besnard   Genially et le voyage à Londres

https://view.genial.ly/5ebac8337719510d866184b8/interactive-content-my-trip-to-england

La différenciation

https://view.genial.ly/5ebac8337719510d866184b8/interactive-content-my-trip-to-england






Laurent Taveau 

En attendant le 
voyage à Liverpool 
5ème 







Merci à Annabelle Guittonneau et Tony Raitière pour leur présentation

Merci à tous les collègues pour leur partage

Quel thème souhaitez-vous aborder la semaine prochaine?

N’hésitez pas à demander un entretien à fiona.ratkoff@ac-nantes.fr 

A bientôt!

mailto:fiona.ratkoff@ac-nantes.fr
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