
6e – Rome du mythe à l’histoire 

 

Apprendre autrement avec e-lyco : un Escape Game sur le chapitre Rome du mythe à 

l’histoire 
 

Adaptation d’une activité prévue en classe en groupe de 4 avec un manuel, une tablette et les ressources 

disponibles dans la salle. 

 

Objectifs : 

Utilisation du parcours d’apprentissage d’e-lyco pour permettre la continuité pédagogique et ludifier un chapitre. 

 

Projet : 

Les différentes notions et connaissances du chapitre sont découvertes dans un parcours sous forme d’un jeu de 

type Escape Game. 

 

Une vidéo permet de scénariser la séance, d’expliquer le but du jeu et de faire entrer les élèves dans le parcours. 

Ils sont enfermés dans la Curie romaine et doivent résoudre les missions pour sortir. 

 

 
 

Les élèves ont quatre missions à remplir pour sortir de la Curie romaine : 

 - Mission I : Les mythes fondateurs 

  - Une vidéo sur le mythe de Romulus et Rémus et un texte à trous à compléter 

 

 

  

 

 

 



- Mission II : Du mythe à l’histoire – Les origines de Rome 

  - Plan de Rome au Vie siècle av. J.-C. et questions diverses (choix multiples, réponses multiples, 

réponses courtes…) 

 

 

 - Mission III : La République 

  - Image interactive du forum romain réalisée avec Genial.ly puis compléter la fonction des lieux 

(politique, économique ou religieuse) 

 

 

 

 

 

 

 

 

=> Lien vers le Genial.ly : 

https://view.genial.ly/5e89da6b59ee3c0df4190bca/int

eractive-image-forum-romain 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://view.genial.ly/5e89da6b59ee3c0df4190bca/interactive-image-forum-romain
https://view.genial.ly/5e89da6b59ee3c0df4190bca/interactive-image-forum-romain


 - Mission IV : La conquête romaine 

  - Page avec des documents du manuel pour compléter mots croisés 

 

 
 

Après chaque mission, l’élève sait ce qu’il a ou non réussi. Il doit faire un sans-faute pour continuer à avancer 

dans le jeu. Si ce 

n’est pas le cas, il 

doit 

recommencer la 

mission. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Pour finir, les élèves doivent m’envoyer un message avec le code final ce qui me permet d’être sûr qu’ils sont allés 

au bout de jeu. 

 

 


