
Compose your first English board game ! 
 

Activité langagière : Ecrit 
Objectif : Je peux participer au rituel de classe en anglais. 
Je peux demander de l'aide à un camarade. 
Niveau : A2 
Nombre de joueurs : 2 ou plus 
 
Déroulement du jeu : 
 

1- ETAPE 1: recense le maximum de questions que tu as apprises. Vérifie bien la structure de 
la question et l'orthographe des mots dans ton cahier. 

1- ...........................................................   6-  ................................................................ 

 

2- .........................................................................  7- .......................................................... 

3- ............................................................... 8- What is the..............for " happy 
           angry"sad ........? 

4- Can you..........................................................?     9- What is the ..........for "a rainbow 

weather "? une école  un écolier ... 

5-  WHO is ........................................................?  

 

2- ETAPE 2: choisis d'insérer un gage ou une heureuse surprises dans ton jeu. 

Lucky you ! Play again ! (case n°...) - Sorry ! Miss one turn ! (case n°...) - 

 



3- ETAPE 3 : reporte-tes questions dans les différentes cases. 

4- ETAPE 4 : prends soin de te relire et de vérifier l'orthographe. Illustre ton jeu à l'aide de 
ta planche d'illustrations. 

Découpe et colle les illustrations auprès des question correspondantes. 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Memory Halloween 
 

Activité langagière : Ecrit 
Objectif : Mémoriser l’orthographe  
Niveau : A2 
Nombre de joueurs : 1 ou plus 
 
Déroulement du jeu : 
 
Retrouver la traduction. 
Retourner deux cartes à chaque fois, les remettre face cachée quand on se trompe, les garder pour soi 
lorsqu’on gagne 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Memory résolutions 
 

Activité langagière : Ecrit 
Objectif : Mémoriser l’orthographe 
Niveau : A2+ 
Nombre de joueurs : 1 ou plus 
 
Déroulement du jeu : 
 
Retrouver la traduction. 
Retourner deux cartes à chaque fois, les remettre face cachée quand on se trompe, les garder pour soi 
lorsqu’on gagne. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Memory santé 
 

Activité langagière : Ecrit 
Objectif : maîtriser l’orthographe 
Niveau : A2 
Nombre de joueurs : 1 ou plus 
 
Déroulement du jeu : 
 
Retrouver la traduction. 
Retourner deux cartes à chaque fois, les remettre face cachée quand on se trompe, les garder pour soi 
lorsqu’on gagne. 
 
 
 
 

 
 
 


