espace pédagogique

Cycle 3 Ecole Primaire
CE2 ENR - écrire et résoudre des probléemes additifs René Goscinny
15 éléves 85190 Beaulieu-sous-la-Roche

classe de CE1-CE2 de 24 éléeves
Résumé

Les éléves inventent une opération puis rédigent un probléme dont la solution dépend de 'opération choisie.
La validation des énoncés sera réalisée d'une part par la réalisation du probléme par des éléves et d'autres
part par des échanges collectifs.

Domaines et champs des programmes / compétence disciplinaire visée

Mathématiques
Expression écrite
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Compétences visées

Résoudre des problemes relevant de I'addition.
Produire et modifier un texte.
Exprimer et justifier un accord ou un désaccord, émettre un point de vue personnel motive.
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Compétences techniques abordées (en liaison avec le B2l)

1.4) Je sais accéder a un dossier, ouvrir et enregistrer un fichier.
3.1) Je sais produire et modifier un texte.

Dispositif pédagogique - durée

@ Classe double niveau : CE1-CE2 de 24 éléves (L'activité est menée avec les 15 éléves de CE2).
]
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m 3 séances de 45 mn

Déroulement des activités (les étapes)

1) Séance 1 (45 minutes) : Choix de 'opération

Choix de I'opération (addition). Garder une trace de l'opération en ligne et de son résultat.

« Nous allons inventer des problémes qui nécessiteront des additions »

« Vous allez écrire sur une feuille de brouillon une addition » (addition & 2 ou plus de 2 termes)
Ecriture au brouillon un énoncé de probléme utilisant les nombres et chiffres choisis.

Ne pas indiquer l'opération et le résultat a la fin du texte.

« Vous allez écrire votre probleme en utilisant afin d'utiliser votre opération. Vous n'oublierez pas de
poser la bonne question pour que I'on retrouve votre résultat. »

Saisir son texte dans le cadre probléme de la fiche éléve.

Sauvegarder les textes des enfants.

Bilan oral des difficultés rencontrées.

2) Séance 2 (45 minutes) : validation de la production écrite

Distribution des documents réalisés a I'étape 1 sur ordinateur. Ne pas redistribuer le probleme a
I'éléve qui I'a écrit.

« Vous allez résoudre les problemes proposés sur votre cahier de brouillon. »

Les éléves saisiront le résultat et son opération dans le cadre prévu a cet effet.

Phase collective de validation au TNI.

Comparaison et justification des opérations trouvées avec celles de leurs auteurs.

En cas de non validation, une correction collective est effectuée au niveau de I'opération ou de
I'énonceé ou la transcription mathématique de la résolution du probléme.
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3) Séance 3

Recherche individuelle des mots qui ont permis de trouver qu'il s'agissait d'un probléme d'addition.
« Notez les mots dans la partie vocabulaire »
Mise en commun et trace écrite sur les mots clés et le vocabulaire utilisé dans les problemes additifs.

Le(s) matériel(s) et/ou logiciel(s) utilisé(s)

m Cahier de brouillon / Fiche probléme éléve

m Classe mobile, Tableau Numérique Interactif

Lep

m Permet une phase collective de qualité

m  Motivation des éléves

us du (des) outil(s) informatique(s)

Scénario proposé par Thierry Azzopardi, enseignant
Juin 2011
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