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Ce qu'on cherche : alimenter la...

Une entrée
dans la

culture par
le jeu.




¢ Une

pour
commencer?»

pedagogique, il faut aller au-deld du traditionnel "vous avez une heure
pour sortir ou sauver la planéte" en contextuadlisant votre jeu dans
lunivers culturel que vous etudiez en classe.
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Quelle doit éetre la
qualité principale de
votre scénario?
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Tiene que ser tan sencillo e ingenidbso como el...
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[a misién

Grande es mi pena B Mipueblo ha llenado de riquezas i@ ¢|, me puede
mayor es mi furor. | los cuartos donde me tienen preso

a cambio de mi libertad.

Un consejo me ha dejado.

Vinieron desde lejos 8§ Pero los dioses me han avisado o
Y tomaron el ¥ cn un sueno. N Encuéntralo y actua en

Tahuantinsuyo, mi 1 | B|  consecuencia.
imperio Francisco no cumplira lo prometido.

: ¥ Y me matara, estoy seguro.
Llevo 250 dias preso. ; Por orden y suplica del Sapa Inca

Atahualpa. 2=
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El misterio de Andrea Burrido
Seconde - avril 2020 - Lycée Montesquieu -
Jeu pédagogique via Elyco - Continuité pédagogique
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Osis son g)’ aza/r‘a.r jua jw/o‘ roér.
?A‘ro con uno me jza‘aro jw/a;
OSsis son g)’ artistas jw .wg agrar

?&’f‘o con uiro JJ jd -]Id}!’fo cenar

ddg. J.mfa ,[f{a m{jo/wra' rar
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LAVUELTA DE FRESTON

iEl encantador Freston ha escapado del libro y ha

Seconde- 12/2021 / hechizado a los alumnos y a su profe!
( Yo, don Quijote de la Mancha y mi escudero
Lycée Bellevue Sancho Panza, os ayudaremos a deshacer los
S ! encag | libro es la clave.
Escape game [

pédagogique au CDl No lo dudes amigo

Sancho. iPor el hilo
se saca el ovillo!

éSeran bastante listos
para hacerlo?




Ce qu'on cherche

? Pédagogie

coopérative

Pourquoi elle est nécessaire ici




@ @ &
01. pédagogie non 02. limitée et 03. des competences 04. autonomie et k
explicite stressante non exclusivement initiative
scolaires

L'entraide pour rélever ces detis inhabituels en classe

En classe, mieux vaut former des groupes au prealable et
de maniere aléatoire de 3 a 4 personnes maximum
[Digiscreen]
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Pratiguement pour un Escape game

000
000
Prévoir des enigmes fJef:hees Proposer un scenario Imbriquer les indices
par équipe de 3/4 éleves convergent et par étape
(systeme couleur) et une salle
I faut que chague groupe résolve ses Les indices et objets dependent les un:
Ces enigmes doivent éfre de difficultes énigmes pour accéder & la résolution. des autres : cela conduit a des
et natures variables. On peut fres bien Les groupes qui ont fini cident les echanges enire les groupes en langue
indiquer cette difficulte. Il doit y avoir autres. cible

une fouille et donc un lieu réserve.

...mais ne rien s'interdire



QL INANIVY

SELON LE PROJET, LE GROUPE, LES ENVIES

Scénario linéaire

Le+

Gestion du groupe
Logique séquentielle
Gameplay compéttit

Le -

Parcours imposé
Petits

Gameplay compétaif

NB._On peut augmemes
Ie nomboe 00 perscnnes.
on mode Compentr ;
N i D
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Scénario convergent (en étoile)
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Scénario linéaire
en wagons / piéces -{
Mise en commun -

nécessaireenE/J/O

Le+
Collaboration

Logique séquentielle -{
Le -
Parcours imposé -

Groupes limités : 16 p.
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Scénario multi linéaire
Les points dentrée indépendants: 1 -4-5-8- 9
Les points dépendants 2 -3-6-7-10 414

Mise en commun nécessares en E/J/OQ/TetU

Le+
Le+ Collaboration tous azemuts
Colaboration en groupe défini ici 4 x (4x2) Déti - gameplay plus grand
Grand groupe
Le
Le - Difficulté accrue & bien gérer
Parcours imposé Risque de que de total
Nombres d'énigmes ; ici 21 en grand groupe
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a las aventuras del
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Les 8 énigmes de base

ROMPECABEZAS

I 1 I I 1

“_ [ aventurava gufanc/n nuestras cosas mc:/’or de lo quc
acertiramos a desear, paorque ves 3//1, amigo k53/7(?/7()
F anza, donde s¢ descubren treinta, o pocos mas,

desaforados G/C 1;4 N Tﬁkﬁ, con (]ufrtn P/}?nso hacer
bata//a‘g (7ul£9r/cs a

Numero de piernas visibles
X
Numero de aspas + nimero de gigantes
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JEU & CURIOSITE SCENARIO ET ORGANISATION CNICMES LA PLACE DE LA MATERIEL &

CULTURELLE LANCEMENT COOPERATION L ANGUE CONSEILS
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