
8 cartes Cadre d’usage 
14 cartes thématiques

32 Cartes “éléments de réponse. 

Objectif : S’approprier le cadre d’usage de l’IA en éducation et réfléchir aux limites et
possibilités de ces usages. 

But du jeu : Seul ou à plusieurs, associez à chaque cas d’usage une ou plusieurs
thématiques et des éléments de réponse.

Validez vos propositions en retournant les cartes.  




