
 

Mobiliser l’intelligence artificielle pour les apprentissages - étudier les espaces 
productifs en classe de 3ème 
 

Objectifs visés 
L’IA est ici mobilisée comme outils de vérification et de questionnement géographique des élèves en lien avec une 
production de développement construit. Il s’agit de confronter les élèves à une production générée par l’IA, leur en 
montrer les limites premières, leur montrer, qu’en variant les demandes (prompt) par un questionnement / 
raisonnement géographique, on peut s’approcher d’une production plus pertinente et qui répond aux critères d’une 
production géographique pour le niveau 3ème. 
 

Rappel du programme 
 

 
 

Ressources didactiques 
Aborder les espaces productifs dans le cadre du thème 1 Dynamiques territoriales de la France contemporaine, c’est 
question les espaces comme des territoires appropriés par les sociétés et (re) mobiliser les concepts de base de la 
géographie autour de questions-clés présentes durant nos séances en classe. 

 

D’après B. Merenne-Schoumaker, Didactique de la géographie, De Boeck, 2012 

 



 

 

Scénario pédagogique 
 

Etape 1 : Définir un espace productif à l’aide d’un outil de questionnement  

 
 
 
 
 
 

 
 

Etape 2 : étude de cas sur l’espace productif d’une technopole.  

 
Dans la classe qui a participé à cette expérience, les élèves ont étudié le cas de la métropole de Montpellier 
(Montpellier Méditerranée métropole, un espace industriel innovant - démarche du manuel Nathan, 2016, p. 230-
231) en s’appuyant sur l’outil de questionnement (voir étape 1). Après l’étude des documents et le prélèvement 
d’information, un oral argumenté par îlot permet de restituer au collectif les informations essentielles sur cet espace 
productif. 
 

Etape 3 : utilisation de l’outil IA pour produire un développement construit en affinant le questionnement 
géographique. 

 
Aux cycle 3 et 4 du collège, les programmes scolaires inscrivent la nécessité d'acquérir et de maîtriser des 
compétences numériques. Tous les enseignements peuvent mobiliser des outils et des ressources numériques qui 
participent à la construction de ces compétences. Dans le cadre de cette démarche, les compétences suivantes du 
Cadre de Référence des Compétences Numériques (CRCN) sont mobilisées. 

 

• Quels sont les 
facteurs de localisation ? 

• Quels sont les 
Aménagements ? Quelles 
sont les principales  
activités et productions ?  

•   Acteurs publics, 
privés, place des 
citoyens, associations, ... 

•   Sur le territoire 
national, quelles connexions 

avec l’Europe et le monde 
(mondialisation) ?  

Où ? Qui ? 

Pourquoi 
là et pas 
ailleurs ? 

Quoi ? 

 

 



 

Choix de l’IA : Devant l’offre des outils de l’IA, il paraît important de se saisir d’outils simples et ergonomiques, 
adaptés à des élèves de fin de collège. Nous nous sommes arrêtés sur Perplexity [https://www.perplexity.ai/] pour 
ses différents atouts : citations des sources, gratuité et ne nécessite pas d’inscription (en version de base) pour les 
élèves. 
 

 
 
Proposition 
En classe entière avec vidéo-projection ou en salle numérique / tablettes pour une plus grande autonomie, les élèves 
questionnent l’IA. Avant de se lancer dans le « dialogue » avec le chatbot, une réflexion sur les prompts doit être 
menée en s’appuyant sur le questionnement du géographe face à un espace productif. Voici retranscrit le 
cheminement réalisé en classe et quelques commentaires. 
 

➔ Questionnement initial des élèves, basique… sans trop de recherche de questionnement géographique ou de 
formulation du type « Rédiger un développement construit ayant pour sujet … » 

 
 

 
 

 
 
 

PROMPT ? 
Pour ChatGPT et tous les chatbot d’intelligence artificielle, un prompt est nécessaire pour que le système puisse 
comprendre l’intention de l’utilisateur. Il s’agit en effet d’une description textuelle également appelée « invite » qui 
va permettre de faciliter et de fluidifier la conversation entre un être humain et un chatbot IA. C’est alors grâce à 
un prompt bien défini et bien précis que l’outil va fournir des réponses correspondant à l’intention de recherche de 
l’utilisateur. 

Les sources utilisées par l’AI 
sont indiquées et consultables 

Une première réponse assez 
complète mais qui omet les 
éléments de localisation, les 
acteurs et les aménagements 
concrets … 
S’appuyant sur l’étude de cas 
menées, les élèves perçoivent 
les manques et demandent de 
préciser la place des acteurs 
(par exemple…) 

 

https://www.perplexity.ai/


 

 
 

 
 

 
 
 
 

 

La place des acteurs est 
précisée. On perçoit la pluralité 
des acteurs et leurs champs 
d’action. Par contre, on perd la 
rédaction développée au profit 
d’une énumération… 
Les élèves perçoivent que des 
manques persistent : la 
question de l’analyse 
multiscalaire… 

La réponse en termes d’échelles 
est plutôt pertinente et 
exploitable. Il reste aux élèves 
de demander à l’IA de répondre 
à la question majeure : 
« pourquoi là et pas ailleurs ? » 

 



 

 
 
 

 
 

 
 

 

 

 

Bilan  
• Pour la très grande majorité des élèves, l’utilisation de l’IA fut une découverte. Seuls trois élèves avaient déjà 

eu recours à cet outil en Français ou en Mathématique. Dans la démarche proposée par l’enseignant, « est-ce 
faire entrer le loup dans la bergerie » et se condamner à évaluer des productions « élèves » issues de 
l’IA… ?... 

• … Loin de dénigrer le recours à l’IA, qui devient d’accès simple aux élèves et qui va aller en se généralisant, il 
nous faut, nous, enseignants, aider les élèves à l’utiliser de manière pertinente, distanciée, pour ce qu’elle 
est, à savoir un outil au service des apprentissages, comme le fut internet à ses débuts… 

• Le point fort de la démarche est de faire entrer les élèves dans un raisonnement géographique en 
questionnement une production « artificielle », éloignée, au départ, des attendus du programme de 
géographie en classe de 3ème. 

• Variantes possibles : modifier la production attendue. En effet, on peut demander à l’IA une restitution sous 
forme de diaporama, quizz, carte mentale… : voir la proposition ci-dessous. 

La réponse de synthèse générée 
par l’IA est certes complète 
mais le niveau d’expression 
peut paraître difficile pour des 
élèves de 3ème. On tente une 
dernière rédaction …. 

La transformation n’est pas 
totalement satisfaisante car on 
perd les éléments du 
raisonnement géographique, 
on simplifie trop…. Il faudrait 
poursuivre la question et 
améliorer les prompts pour 
affiner … 

 



 

  
 

• Cette démarche peut-être systématiser sur d’autres thèmes de géographie ou d’histoire. Dans ce dernier 
cas, les élèves seront attentifs à mobiliser le questionnement autour du récit, de la distribution 
chronologique des évènements, de l’action des acteurs historiques, des causalités / conséquences, … 

• L’outil IA est mobilisable dans le cadre de la différenciation et la gestion de l’hétérogénéité  de la classe en 
accompagnant les élèves dans la rédaction des prompts et l’analyse de la production « artificielle ». 

 
 
 
 
 

Pour l’équipe de l’espace pédagogique Histoire-Géographie-EMC de l’Académie de Nantes,  
Jean-François Loistron 

 


