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Programme et insertion dans la séquence 

Géographie, niveau 
Première (tronc commun) 



Une proposition de définition 

Source : site Géocofluences 

Une notion complexe 



Capacités mises en œuvre 
 S’approprier un vocabulaire géographique
 Utiliser le numérique pour une production graphique à réaliser 
 Travailler en groupe et être capable de se partager les tâches et de 

mettre en commun (coopérer et mutualiser)

Possibilité de créer une échelle descriptive avec différents niveaux de maîtrise et items explicités 
pour favoriser l’autoévaluation (avant/après l’utilisation du podcast) entre pairs et pour 
l’enseignant.  Exemple  : 

CAPACITE Maîtrise 
insuffisante

Maîtrise fragile Maîtrise 
satisfaisante

Très bonne 
maîtrise 

S’approprier un 
vocabulaire 

géographique 

La notion d’interface 
maritime n’apparaît 
pas : trop d’erreurs 

malgré l’utilisation du 
podcast. La légende 
est peu exploitée. 

L’interface maritime 
est incomplète : des 

éléments sont 
correctement 

identifiés et situés 
mais l’ensemble 

manque de 
cohérence et de 

justesse 

La notion d’interface 
maritime est 

comprise dans 
l’ensemble : les 

principaux éléments 
de la légende ont été  

justement utilisés, 
localisés et situés 

Les éléments de la 
légende ont été 
pleinement et  

justement utilisés, 
localisés et situés :  la 

notion d’interface 
maritime est 

complète 



Temps 1 : 
activité (salle 
informatique)

Temps 2 : 
réalisation du 

schéma

Temps 4 : 
mise en 

commun 

Travail 
individuel ou 

en groupes (au 
choix)

Mode classe 
(frontal)

= 30 
minutes 

Binôme
(salle informatique ou à distance)

= 1h au total 

Activité Discussion 
critique

Collaborer et mutualiser 

Temps 3 : podcast – 
retour réflexif  

Déroulé de l’activité 



Consignes 
Vous devez réaliser le schéma d’une interface maritime. 

Etapes de travail
 
1. Regardez la légende. 
2. Les symboles de la légende sont disposés de manière aléatoire. Essayez de les replacer 
de manière logique selon les informations données par la légende.  Vous pouvez 
« triturer » les figurés si nécessaire. Temps chronométré. 
3. Une fois ce travail fait, il faut écouter l’extrait audio avec la voix de votre (cher) 
professeur : ce podcast peut vous aider à ré-agencer votre travail.
4. Travail à enregistrer (envoi par mail) : projection de quelques travaux pour aboutir à 
une correction collaborative en classe. 

Consignes élèves 

Concrètement pour 
l’élève… 



Possibilité d’enlever ou de 
garder des symboles (voire 

d’en rajouter selon la 
réflexion des élèves)

Possibilité d’enlever ou de 
garder des symboles (voire 

d’en rajouter selon la 
réflexion des élèves)

NB de l’auteur : après activité, il aurait fallu le faire, 
des élèves ayant poussé leurs réflexions!



Exemples de travaux d’élèves 



Exemples de travaux d’élèves 



Exemples de travaux d’élèves 



Exemples de travaux d’élèves 



Quelques remarques 

 Activité considérée comme « ludique » par la classe… ;  

 … qui a pris  conscience de la difficulté de cette notion après la découverte de la 
proposition de définition (cf. Confluences) ; 

 Le podcast est intéressant pour établir un retour réflexif de la part des élèves;   
 
  Suite à ce travail, de nombreuses pistes à développer : 

- donner moins d’éléments pour la légende (à compléter via le podcast)
- partir uniquement du podcast pour construire le schéma
- ne donner que le schéma et légende : travail en autonomie puis podcast 
à faire par les élèves eux-mêmes… 



Une démarche modulable et facilement transposable en 
géographie (et pour tous les niveaux) 

DEMARCHE EXEMPLES

1. Pour vérifier l’acquisition d’une notion Demander un enregistrement audio par 
l’élève  à  partir du travail réalisé 

2. Avec ou sans légende Accentuer la différenciation : 
-  légende incomplète…

- …voire absence de légende …
- -… ou jouer sur les symboles: à 

donner…ou non!

3. A partir d’une photographie Transposition image – représentation 
graphique 

4.  A partir d’un podcast Inverser le travail proposé : partir de 
l’extrait audio pour faire construire le 

schéma cartographique 


