Micbiiser le langage dans foutes ses dimensions
Phonologie

# Parker nobot o
NWE

Le a parier robot n

Proposer aux enfanfs de parder une nouvele langue © cele des robofs.
Pour cela il faudra parler trés lentement en arficulant chague syllabe.
Chaque sylabe sera prononcee dars un souffie. Reprendre sa respiration
pour ko syllabe suvante. .

Reprendre gvec des mots difierents

chat / cog / ours / loup / cheval/ cochon f poisson [ torfue § ecureuil /
papilon / elephant / escangot / cie / rat / crabe / chevre [ douphin /
fourmi / requing hibou / pemoquet [ argignée / ofare / kangourcy .
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Reprendre gvec les prencms de |a famille, de 1a classe, les cbjets de la
maison / de I'école. .

Le i parier robot 1 et dénombrer des sylkabes

seance 2
T g yto) Guand le o parer robot o est compns, ke reprendre lors 4 un autre femps.
matensl Cette fois, leur demander de compter les syllabes © ces morceaux de mots
qQue nows disons dans un groupe soufile.
En tapant dans ses mains pour chague syllabe.
En comptant les syliabes avec les doigts
faquence | Le « parier robot n et denomiorer des syllabes
seance 3 La course aux sylkabes 1
Ty ) Piocer les mots images dans un sac ou une boite -
mateneal + L"enfant pioche une Imoage et demander a voire enfant de ke prononcer
CEFCEeOUX Ccomme un robot. [Préference pour des mots sans sylabe finale eudee -
forfue (2 syllabes) / libeliule (3 cu 4 syllabes ©] Plus smiple gvec des MSs en
Remargue - | pariicuber
Il 2=t =+ Il est possible de faire une course aux sylkabes en sautant dans des
possile de | cerceaux
n'utliser version 1 : plusieurs series de cerceoux sont proposees : I'enfant picche
qQuIne ume image et propose un nomibre de syllabes. | saute ensuite dans kK
couleur d2 | bonne serie de cerceaur pour conmdler. (Il sera nécessaire de faire un
CENCEaUR EXSMpE]
pour
arficipsr sur
le reperage
de syllabas

plus tard




sequence | Le o parier robot 1 et dénombrer des syllabes
Seance 4 Lo course aux sylkabes 1
ME e Piocer les mots images dans un sac ou une borte :
maténel + Lenfant pioche une imoge et demander a voire enfant de ke prononcer
CErCeUx comme un rebot. (Préférence pour des mots sans sylabe finale éusée -
forfue (2 syliobes) [ libelule |3 cu 4 syllabes 7] Plus smple avec des M5 en
parficuber
VErTion 2 T une piste de carceaux. Les enfants piochent une image et
avancent sur leur piste 4'outant de cerceaux que de syllabes dars les
rmots. Gl wa gagner £
O
O
sequence 1 Denomibrer des syllabes
seqnce 5 Aves des jetons
-5enie En posant un jeton ou un petit objet (pate, boulon, efc. dla maison) pour
d'images chogue syllabe prononcee.
mos | - w—
Desjetons | Bien commencer 0 gauche et aler vers la droite.
du « feu vert i vers « feu rouge » / 4 ciel bleu & en haut &t 4 feme mamen o
&n bas.
Remargue - - .
Il est e T,
possile de Y A
mutiiser fi -’ i —— i i e AT
quune e T R T By T ]|

coalleur de
jetons pour
articipsr sJar

le repenage )
de syllabes o =S
plus tand
Dire a nouveau ke mot en fouchant chagque jeton avec ke doigh (ouw objet]
a chaque sylabe prononcee.
sequence 1 Denombrer des syllabes [/ classer kes mots en fonction du nomibre de
seance & syllabes
ﬂﬂi"’ﬂﬂﬁ constituer des bortes avec des consteliations de 10 30U 4 pions et [ ou les
i nombres de 1 43 ou 4
Efiquaties Les enfants picchent une image, scandent les syllabes et les classent dans
e ka boite qui comes nt au nomicre de sylabes du mot.
Consebation 4 ponaa =
Mot bt
Bian

Echanger avec les Sleves sur ce gu'on a apors
G est-ce gu'une syilabe € 2 panneau pour K froce

Pour 5" eXercer © kisser ks maofs, les pions a disposition et les bofes a
disposition







