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Informatique et
Création Numérique



L'objectif principal de I'enseignement d’exploration Informatique et Création
Numérique est de faire découvrir aux éléves les sciences informatiques qui se
cachent derriére leurs pratiques numériques quotidiennes.
Il vise a apporter aux éléves des connaissances élémentaires dans le domaine de
la programmation informatique appliquée aux nouvelles technologies,
ainsi qu’une premiére perception des enjeux du développement du
numérique dans la société :
v" Quel degré de confiance accorder aux informations diffusées sur le Web ?
v Quels peuvent étre les rbles des robots au sein de la société, dans les
métiers de la santé ?
Qui détient les droits sur les informations présentes sur le Web ?
Comment protéger mes données personnelles sur Internet ?

L'enseignement d'exploration Informatique et Création Numérique s'adresse a
tous les éleves de seconde, quelles que soient leurs connaissances en
informatique et leur projet d'orientation en premiére.

X

Vous étes intéressés par les domaines de l'informatique.

Programmation d’applications sur mobiles

Vous étes curieux, logique, rigoureux, et vous aimez résoudre des problémes.
Vous voulez découvrir et comprendre un domaine en perpétuelle évolution.

Alors cet enseignement s’adresse a vous, il va vous permettre :

v"de vous initier a la conception d’applications informatiques ;

v' d’appréhender le monde des réseaux informatiques ;

v"de mettre en application votre créativité ;

v'de vous ouvrir sur un domaine scientifique et technique porteur d’emploi ;

v'd’avoir une perception ludique des enjeux liés au développement du
numeérique dans la société ;

v

de mesurer vos affinités pour l'informatique.
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Cet enseignement d’exploration se déroule lors de séances d’1h30 par semaine,
en effectif réduit.

A partir de thématiques proposées par le professeur, les éléves mettent en ceuvre
les solutions techniques appropriées, seuls ou en équipes. Les apports
méthodologiques sont donnés au fur et a mesure des besoins. Les différents
theémes sont abordés sous forme de petits projets.



