/9}3 ORGANISATION D’UN ESCAPE GAME :

Champs / Attendus de fin de cycles / APSAD :

[ ] Milieu

Position dans la séquence/ lecon : [ ] Début

Enchainement des énigmes :

[1 Enligne: @ + @ + © + @ =>solutions

] Enigmes adaptées/groupes :0 =>solutions ; 0 => solutions ; etc.

o
) ) ) e salutions 9
] Enigmes / une partie des solutions :
o
Enigme n°1 : (0] <] =Tt 1] SRS
Situation / organisation matérielle :
Y ) 17 [ Xt
Enigme n°3 : (0] 2] =Tt 1] R RR

Situation / organisation matérielle :

Y ) [ [ XS

TItre dU JBU & cririie i e e r e e cerre e e e ae e eae

Missions :

Final /solutions :

T ] s eeesssesssessssssssesassesstesaaeee st ese el aaaeeattese s el aasttseesesslssNasesetttessesstesNRsessRERRRE RS
—
—
e [P TRPRTURt

\ J
Enigme n°2 : (0] ] =T 1] USRS
Situation / organisation matérielle :
SOIULIONS : ...ttt E - e
Enigme n°4 : OBJECHL & ...ttt st et st v e

Situation / organisation matérielle :

Y ) 171 [o 1 XN



