
Ce jeu est basé sur le principe d’association de cartes.

Composition du jeu - Qui suis-je des plats du monde

- 36 cartes “plats du monde”
 - 1 carte du monde avec une localisation des plats typiques
 - un ruban ou un accessoire pour positionner la carte “plats du monde” sur le front de chaque
joueur
 - un tableau récapitulatif (pour l’enseignant)

Préparation du jeu:

>Imprimer : 
1 jeu de cartes “plats du monde” (une carte par participant - à découper)
1 carte du monde à poser au milieu de la table, ou à afficher

Eventuellement : 
une trame pour les interactions orales (fournie en fin de document)

Temps:
Environ 10 minutes

Règles du jeu:

 chaque joueur tire une carte image-plat et la place sans la regarder sur son front
 A tour de rôle, chaque joueur pose une question appelant une réponse par „oui“ ou „non“
afin de collecter des informations et deviner quel plat est représenté sur sa carte
 le reste des joueurs répond aux questions
 le premier joueur à avoir deviné quel plat est représenté sur sa carte a gagné
 le jeu se poursuit jusqu’à ce que chacun ait deviné le plat représenté sur sa carte

 Les participants peuvent s’aider à tout moment de la carte du monde fournie.

Variante possible: 

Pour rendre visible la diversité des langues et cultures d’origine (régionales ou nationales), il est
possible d’enrichir le jeu de base avec des noms de plats collectés auprès des familles. Des
cartes vierges sont proposées dans cette optique.
Sur chaque nouvelle carte “plats du monde” peuvent apparaître: le nom du plat dans la langue
d’origine, le nom du plat en français, le continent, le/les pays d’origine, des icônes permettant de
savoir s’il s’agit d’un plat salé/sucré/végétarien/carné/du quotidien/de fête/chaud/froid
 Pour mener ce projet, nous vous proposons un petit formulaire en fin de document.



Propositions de phrases pour interagir dans
le cadre du jeu - en ANGLAIS :
 
A- Questions sur l’origine : 
 Is it from Europe?
 Is it from Asia?
 Is it from Africa?
 Is it from Italy / Japan / Mexico?

B. Questions sur les ingrédients :
 Is it eaten with rice?
 Is it eaten with bread?
 Is it made with meat?
 Is it made with vegetables?

C. Questions sur le goût
 Is it sweet?
 Is it salty?
 Is it spicy?

D. Questions sur l’usage
 Is it a family dish?
 Is it a traditional dish?
 Do people eat it every day?

E. Répondre pendant le jeu (formes cadrées)
 Yes, it is.
 No, it isn’t.
 I don’t know.
 Maybe.
 I think so.
 

Propositions de phrases pour interagir dans
le cadre du jeu - en ESPAGNOL : 

A- Preguntas sobre el origen
¿Es de Europa?
¿Es de Asia?
¿Es de África?
¿Es de Italia / Japón / México?
 
B. Preguntas sobre los ingredientes
 
¿Se come con arroz?
¿Se come con pan?
¿Está hecho con carne?
¿Está hecho con verduras?
 
C. Preguntas sobre el sabor
 
¿Es dulce?
¿Es salado?
¿Es picante?

D. Preguntas sobre el uso

¿Es un plato familiar?
¿Es un plato tradicional?
¿La gente lo come cada día?

Responder durante el juego
Sí, lo es.
No, no lo es.
No lo sé.
Tal vez. Creo que sí.
 

Propositions de phrases pour interagir dans
le cadre du jeu - en ALLEMAND : 

A. Fragen zur Herkunft
 Ist es aus Europa?
 Ist es aus Asien?
 Ist es aus Afrika?
 Ist es aus Italien / Japan / Mexiko?

B. Fragen zu den Zutaten
 Isst man es mit Reis?
 Isst man es mit Brot?
 Ist es mit Fleisch?
 Ist es mit Gemüse?

C. Fragen zum Geschmack
Ist es süß?
 Ist es salzig?
 Ist es scharf?

D. Fragen zur Verwendung
 Ist es ein Familiengericht?
 Ist es ein traditionelles Gericht?
 Isst man es jeden Tag?
Antworten im Spiel
 
Ja, das ist es.
Nein, das ist es nicht.
Ich weiß nicht.
Vielleicht.
Ich glaube schon.
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