Sur Scratch

Algo n°1:

Qu'y aura-t-il dans les variables N et S a la fin
de ce programme ?

Al °2:
gon GITEL T est cliqué

mettre S a |

mettre N 2§

s >

a S + N

N +@

répéter jusqu’a

mettre S
2

mettre N a

Qu'’y aura-t-il dans les variables N et S a la fin
de ce programme ?

Travailler la compréhension des algorithmes (fiche 5 sur 5)

En débranché

Algon°1:

S <33
N 17
S<—N
NS

Qu'y aura-t-il dans les variables N et S a la fin
de ce programme ?

Algo n°2:
S0
N1
Répéter jusqu’a S > 100
S«—S+N
N—N+1

Fin de répéter

Qu'’y aura-t-il dans les variables N et S a la fin
de ce programme ?

Sur Python ﬁ
Algo n°1 P thon
5=33
N=1/
5=N
N=5

Qu'y aura-t-il dans les variables N et S a la fin
de ce programme ?

Algon°2:

5=0

N=1

while S<=100:
S5=5+N
N=N+1

Qu'y aura-t-il dans les variables N et S a la fin
de ce programme ?
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Sur Scratch
Algo n°3:

’
S

quand est. cliqué

metire s a3 [

mettre N &

répéter jusqua S > Ef
metire N a3 N + §9

F

metire S
Qu'’y aura-t-il dans les variables N et S a la fin
de ce programme ?
Algo n°4 :

TEL est cliqué

mettre Truc 2 |

mettre Compteur 3 n
répéter ) fois

mettre Truu a @ * Truc + Compteur
13

mettre Compteur & Compteur + @

y aura-t-1l dans les variables Compteur et
Truc ala fin de ce programme ?

En débranché

Algon°3:
S0
N1
Répéter jusqu’a S > 100
N—N+1
S«—S+N

Fin de répéter

Qu'y aura-t-il dans les variables N et S a la fin
de ce programme ?

Algon°4:

Truc <2
Compteur 0
Répéter 3 fois
Truc <« 2 x Truc + Compteur
Compteur «— Compteur + 1
Fin de répéter

Qu'’y aura-t-il dans les variables Compteur et
Truc a la fin de ce programme ?

Sur Python

puthon

Algon°3:

5=8

N=1

while N<=1080:
N=N+1
S=5+N

Qu'’y aura-t-il dans les variables N et S a la fin
de ce programme ?

Algon°4:

Truc=2
for Compteur in range(3):
Truc=2*Truc+Compteur

Qu'’y aura-t-il dans les variables Compteur et
Truc a la fin de ce programme ?

Par défaut, la boucle « for....in range(n) »
s’initialise a 0 et termine a n-1



