Trois situations d’évaluation vous sont proposées.

Libre a chaque enseignant de déterminer la ou les compétences qu’il souhaitera évaluer.

The treasure hunt — évaluation 1

Situation d’évaluation :

L'éléve doit lire une série d’instructions écrites en anglais et tracer le
chemin du robot en fonction de ce qu’il aura compris.

Compétence évaluée :

Lire et comprendre — Comprendre des textes courts et simples
accompagnés d’'un document visuel en s’appuyant sur des éléments
connus.

Modalités :

Individuelle — Le travail sera réalisé sur une feuille. Les consignes
seront données en francais afin de concentrer I'évaluation sur la
compréhension des éléments visés.

Attendus :

L’éleve doit étre capable de lire comprendre les consignes lues, et de
se mettre a la place du robot pour tracer le chemin qu’il parcourt.
Formulations et lexique en jeu :

Move forward, move backward, turn left, turn right, dig.

Criteres de réussite :

L'éléve trace correctement le trajet du robot et indique d’une croix
I’endroit ou il creuse.

Difficultés particulieres :

En cas d’échec, il peut étre intéressant de vérifier individuellement si
la difficulté rencontrée n’est pas liée au mouvement relatif du robot.
Il peut étre difficile pour certains éleves de décoder les mouvements
en imaginant étre a la place du robot.
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CONSIGNE : Lis les instructions et trace le chemin du robot. Trace une croix dans les cases ou il creuse pour trouver les

trésors. Attention : il y a trois trésors a trouver.

Prénom :
Nom :
Partiellement atteint L’éleve a trouvé moins de deux trésors et tracé une
petite partie du trajet du robot.
Atteint L’éléve a correctement tracé une grande partie du
trajet du robot et I'emplacement de deux trésors.
Dépassé L’éléve a correctement tracé le chemin du robot et

I’emplacement des trois trésors.




The treasure hunt — évaluation 2

Situation d’évaluation :

L'éléve doit lire une série d’instructions écrites en anglais et tracer le
chemin du robot en fonction de ce qu’il aura compris.

Compétence évaluée :

Ecouter et comprendre — Ecouter et comprendre des messages
oraux simples relevant de la vie quotidienne, des histoires simples.
Modalités :

Individuelle — Le travail sera réalisé sur une feuille. Les consignes
seront données en frangais afin de concentrer I'évaluation sur la
compréhension des éléments visés.

I'audio sera lu deux fois, trois fois si nécessaire.

Attendus :

L’éleve doit étre capable de comprendre des consignes entendues,
et de se mettre a la place du robot pour tracer le chemin qu’il
parcourt.

Formulations et lexique en jeu :

Move forward, move backward, turn left, turn right, dig.

Criteres de réussite :

L’éléve trace correctement le trajet du robot et indique d’une croix
I’endroit ou il creuse.

Difficultés particulieres :

En cas d’échec, il peut étre intéressant de vérifier individuellement si
la difficulté rencontrée n’est pas liée au mouvement relatif du robot.
Il peut étre difficile pour certains éleves de décoder les mouvements
en imaginant étre a la place du robot.
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CONSIGNE : Ecoute les instructions et trace le chemin du robot. Trace une croix dans les cases ou il creuse pour

trouver les trésors. Attention : il y a quatre trésors a trouver.

Prénom :
Nom :

Partiellement atteint L’éleve a trouvé moins de deux trésors et tracé une

petite partie du trajet du robot.

Atteint L'éléve a correctement tracé une grande partie du
trajet du robot et 'emplacement de deux ou trois

trésors.

Dépassé L’éléve a correctement tracé le chemin du robot et

I’emplacement des quatre trésors.

Audio 13 : évaluation 2

Script : Move forward, move forward, dig, turn left, move forward, move forward, move forward, dig, turn right, move

backward, move backward, move backward, turn right, move forward, dig, turn right, move forward, move forward,

turn right, move backward, move backward, dig
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The Treasure Hunt — évaluation 3

Situation d’évaluation :

L'éléve doit produire une série d’instructions écrites en anglais e T e e e
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Ecrire — Mobiliser des structures simples pour écrire des
phrases en s’appuyant sur une trame connue. (][] Fmewe | s ] [1wee | [ | o]
Modalités :

Individuelle — Le travail sera réalisé sur une feuille. Les
consignes seront données en frangais afin de concentrer
I’évaluation sur la compréhension des éléments visés.
Attendus :

L’éléve doit étre capable de mobiliser des consignes apprises ’ 'ul
pendant la séquence, de les associer pour produire une série
d’instructions et de tracer le trajet du robot correspondant a

ce message. ’

Formulations et lexique en jeu : ,

Move forward, move backward, turn left, turn right, dig. =
|
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message écrit pour tracer le chemin correspondant.
Difficultés particulieres :
En cas d’échec, il peut étre intéressant de vérifier
individuellement si la difficulté rencontrée n’est pas liée au mouvement relatif du robot. Il peut étre difficile pour
certains éleves de décoder les mouvements en imaginant étre a la place du robot. L'orthographe des mots peut
également poser probléme a certains éléves du fait du code grapho-phonétique de la langue anglaise.
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CONSIGNE : Utilise tous les mots qui te sont proposés pour rédiger au minimum huit instructions pour le robot. Trace
ensuite le trajet réalisé par le robot et une croix aux emplacements ou il creuse.

Prénom :
Nom :

Partiellement atteint L’éléve a rédigé moins de quatre instructions
correctes et/ou a tracé un trajet du robot qui ne
correspond pas au message écrit.

Atteint L’éléve a rédigé quatre a six instructions correctes
et/ou a tracé un trajet du robot majoritairement
satisfaisant mais incomplet.

Dépassé L’éléve a correctement tracé le chemin du robot et
rédigé huit instructions correctes.
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