PAGE  
4

Utilisation d’une WEBCAM avec Generis 

Premiere phase : AcquisiTION avec généris 
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Généris 5+ ou Cinéris permettent à la fois acquisition, pointage et traitement mathématique. 
On n’utilise qu’un seul logiciel depuis l’expérience réelle jusqu’à son traitement.

Ce qui suit utilise la ToUCam Pro 740 K de Philips
Remarques

Il faut, bien sûr, qu’une Webcam soit installée avec ses pilotes sur l’ordinateur où se trouve Généris.


En effet Généris 5+ ou Cinéris s’appuie sur ces pilotes au cours de l’acquisition.


Voir pour cela le document sur les webcams.

La mise en scène. 


Voir le document Utilisation d’un caméscope analogique ou numérique


Pour que les mesures soient valides, il faut que les distances sur l’image soient proportionnelles aux distances 

réelles. Cela peut dépendre de la distance focale utilisée. 


Les webcams conduisent à une distorsion en barillet de l’image, donc éviter d’utiliser les bords de l’image.


Remarques :

· Le nombre d’images par seconde dépend des caractéristiques de l’ordinateur et du format de l’image. Les ordinateurs récents permettent d’atteindre 30 images par seconde. 
Si des images sont perdues, il faut recommencer l’acquisition, sinon celles-ci sont noires

· Si on filme en noir et blanc, on peut utiliser un nombre d’images par seconde plus élevé.

Acquisition dans Généris 5+ ou Cinéris.
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Ouvrir le logiciel ( ici Généris 5+ = Généris 5 avec Cinéris inclus ) 
[image: image3.emf]

[image: image4.emf]


Cliquer sur l’icône Vidéo

La fenêtre Vidéo s’ouvre alors : 


Choisir le premier onglet Acquisition


Puis Paramétrage Vidéo
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L’icône           permet de choisir le format d’image : accepter la proposition par défaut.
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L’icône          permet de choisir les réglages de base :

1. Dans l’onglet Commandes d’images
 
Choisir le nombre d’images par seconde.
Eventuellement cocher l’option Noir et Blanc
Eviter de modifier les autres réglages :

- Luminosité

- Contraste


- Gamma



2. [image: image10.emf]

Dans l’onglet Commandes caméra
Il faut effectuer les réglages indispensables 

à l’acquisition :
         - Ne pas modifier balance des blancs

    - Régler la vitesse d’obturation et le gain 


de façon à avoir une image claire 


et un contraste suffisant du mobile.
Cette partie est la plus délicate : 


y apporter le plus grand soin, sachant


qu’il est probable de ne pas obtenir un 


rendu parfait du premier coup.





      Il faut moduler ces réglages en même temps que 




l’éclairage utilisé en visualisant l’image en arrière plan ( attention aux reflets ).
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Revenir dans le premier onglet Acquisition Rapide



Prévoir l’endroit on veut l’enregistrer le fichier AVI à acquérir : 
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Choisir successivement :





le nom du fichier AVI à acquérir, 
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la durée de l’acquisition vidéo,




le nombre d’images par seconde.



Cliquer sur l’icône de lancement




En cours d’acquisition, le logiciel indique si des images ont été sautées.


Si c’est le cas, ces images seront remplacées par une « image noire » et la vidéo risque d’être 



inexploitable ; 



il faut donc recommencer après avoir joué sur le nombre d’images par seconde et/ou sur 


l’éclairage et/ou le gain.
Seconde phase : Edition du fichier AVI dans généris
Le montage.


La vidéo acquise est souvent plus longue qu’il n’est utile à l’étude.

Il faut donc pratiquer un montage, 


ce qui aura comme intérêt premier d’avoir une première image choisie à la date t = 0.

Utiliser l’onglet vertical Montage
1. Aller chercher le fichier AVI enregistré lors de la première phase.
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Une fois ouvert, on peut utiliser les touches magnétoscope pour
- voir l’ensemble du fichier
- revenir au début ou aller à la fin
- avancer image par image

3. On peut aussi zoomer le film pour une plus grande précision

4. Pour réaliser le montage, il suffit

- d’avancer le film à la première image choisie

- de cliquer sur le bouton Début

- d’avancer jusqu’à la dernière image choisie

- de cliquer sur le bouton Fin
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En cliquant sur         on enregistre le fichier ( sous un nouveau nom ) avec la possibilité de choisir le mode de compression. Choisir alors entre « aucune compression » et un « codec universel ». 

Troisiemes phases : pointage des positions du mobile dans généris
Premier cas : pointage manuel.


Cette éventualité est à utiliser à chaque fois que le nombre de points à acquérir est faible.
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Utiliser l’onglet vertical Traitement manuel 
Recharger le fichier à étudier : choix du fichier

Onglet « Etalonnage »

Sur la première image à droite de cette boîte :


Cliquer pour placer l’origine du repère.


Cliquer- déplacer  depuis le début de la règle 


verticale jusqu’à son extrémité pour 



donner une échelle verticale à la vidéo.

Recommencer éventuellement pour la règle 


horizontale.



Onglet « Paramétrage »




Vérifier le nombre des points distincts à 



enregistrer ainsi que l’éventuel tracé de 




trajectoire.



Onglet « Affichage »




Vérifier l’avance automatique, l’affichage des points, leur numérotation étant superflue.
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Pointage




Cliquer sur        …. et cliquer les positions choisies du mobile.




A la fin ne pas oublier de cliquer sur le bouton rouge afin d’arrêter cette acquisition.


Basculer dans la fenêtre Graphique ( en bas sous la vidéo cliquée ) et sélectionner les coordonnées à afficher 

pour visualiser la courbe en fonction du temps ( aucun détramage nécessaire ).
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On peut simultanément fermer la boîte d’acquisition vidéo en cliquant sur 

Second cas : pointage automatique.


Ce pointage automatique devient indispensable quand les positions à acquérir sont nombreuses et/ou se superposent ( cas d’un mouvement rectiligne sinusoïdal par exemple ).


Mais il est impératif que le contraste entre l’objet en mouvement et son environnement soit maximal
Utiliser l’onglet vertical Traitement automatique 
1. L’ « Etalonnage » est identique au cas précédent

2. L’ « Affichage » également

3. Le « Cadre de travail » de couleur verte entoure la partie qui sera utilisée pour la recherche automatique de la position [image: image19.emf]

du mobile : il sert à minimiser la surface « utile ».
Il suffit de sélectionner cet onglet pour accéder aux réglages de ce cadre.
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Le « paramétrage » permet de sélectionner l’objet dont on veut faire déterminer automatiquement les positions.
Il faut que le pourcentage indiqué soit le plus élevé possible pour assurer une détermination correcte des positions du mobile ( Cf. ci-dessous ).
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5.   Il suffit ensuite de cliquer sur l’icône
                   pour lancer l’acquisition des 
                   positions : vérifier immédiatement
                   dans l’onglet Graphique qu’il ne
                   manque pas des points.

quatrieme phase : traitements des donnees dans généris

Tous les traitements envisageables avec un logiciel généraliste sont envisageables :
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Des traitements automatisés par l’icône 
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Calculs divers, régression, dérivée, intégrale, transformée de Fourrier etc…

Des modélisations automatisées par l’icône 

Par fonction ( prédéfinies ou non ), par équations différentielles
Des calculs manuels dans le tableur grâce à l’onglet « Tableau » en bas de page 

Tous les calculs faisables dans Excel ® sont possibles, y compris la création de boutons sans 


programmation ou macro-commandes.
Des mesures sur les courbes grâce aux outils présents dans le clic droit

La confection d’un compte rendu avec intégration de courbe, de zones de texte et de dessins.


Exemple proposé



Dériver la fonction obtenue à partir du résultat de l’acquisition vidéo et de son pointage afin d’obtenir 

la vitesse expérimentale du mobile :




Soit par Traitements des données 
   et l’onglet « Dérivée »

Soit par Traitements des données 
   et l’onglet Calcul : v puis dY1/dt puis m/s

Soit par la méthode classique dans le Tableau : 




Constituer une colonne ( clic droit sur zone jaune ) v en m/s 





avec v2 = (Y1[3]-Y1[1]) / (t[3]-t[1])













